上海师范大学本科课程教学大纲

课程名称：影视动画创作

英文名称：The Animation Creation
学分：4   





总学时：64
实验（上机）学时：48
开课专业： 广播电视编导专业
一、课程性质、目的和培养目标
限定选修课，非学位，考试
课程目的和培养目标：

本课程是门影视动画创作实践类综合课程。学生在上本课程之前已经学习过相关的动画课程和摄像课程，有一定的动画软件操作能力和拍摄技巧，所以本课程以实际项目为课程的主要内容，通过对动画实战项目的参与和制作，试图达到增强学生动画的制作和创作能力，了解团队合作的重要性，在制作过程中掌握动画与拍摄结合的制作手法，合理分工完成动画短片。
本课程的教学主要以实战案例为主；对教学结果的评估也以学生操作实践和最后完成的实际作品为评价主体。本课程实验上机学时更多。

二、预修课程：

《平面动画设计与制作》、《三维动画制作基础》、《摄影基础》等
三、课程内容及学时分配
第一章
动画后期合成（本章学时数：20，本章习题数：12）

(1) 后期合成简析
(2) 影视素材的后期合成方式
(3) 动画的图片拍摄
(4) 动画与影视的合成

第二章 动画与图片结合（本章学时数：12，本章习题数：8）
(1) 静帧图片的特效制作
(2) 动画与图片的结合

(3) 动画与特效的结合

第三章 定格动画的制作（本章学时数：12，本章习题数：8）

(1) 定格动画设计原理
(2) 定格动画的故事板制作
(3) 定格动画的图片拍摄
(4) 动画合成

第四章 实拍动画的制作（本章学时数：20，本章习题数：16）

(1) 实拍动画设计原理及技巧
(2) 动画分镜头制作
(3) 动画角色创作
(4) 实景拍摄
(5) 原动画制作
(6) 实拍与动画的特效制作
(7) 实拍与动画合成
四、实验（上机）内容和建议学时分配
一、动画图片与动画的结合制作
二、定格动画的制作

故事板制作、图片拍摄、动画合成

三、实拍动画的制作
动画分镜制作、动画角色制作、实景拍摄、原动画制作、动画特效制作、短片合成

五、教材和参考书目
教    材：《逐帧制作定格动画》，汤姆(加西克 编著，人民邮电出版社，2014年
参考书目：《影视动画剧本创作》，葛京 编著，北京海洋智慧图书有限公司，2005年2月
《影视定格动画创作》，张戬　编著，海洋出版社，2011年8月

《Flash Cs3动画特效经典案例设计与实现》，周峰 王征 编著，电子工业出版社，2008年1月

《动画分镜头设计与制作》， 邓文达 主编，人民邮电出版社，2012年
六、课外学习要求

课外时间仍需进行动画项目制作。
七、考核方式
	
	比值
	具体内容

	平时成绩
	40%
	考勤、回答问题 

	期末成绩
	60%
	作品考试


八、其他说明
本课程由课堂教授案例教学和学生课外拍摄实践两个方面组成，所以在课程教学过程中，理论教学较少而实践操作较多,会结合制作要求安排外景拍摄时间。本课程中每个项目案例都是作为动画制作中的综合案例加以训练和教学，能够达到完整的实践目标。
