上海师范大学本科课程教学大纲

 
课程名称：原画创作  
学分：6
总学时：128  
实验（上机）学时：无

开课专业：动画
一、课程性质、目的和培养目标
原画创作是原画设计的后一阶段课程，是学位课。学生在原画设计课程基础上学习原画创作能进一步学习角色塑造，包括表情刻画，细微情绪变化，肢体动作及更为复杂的动态等。经过系统学习后使学生能较为熟练地掌握原画的绘画方法。能正确操作，分析动态动作，并能进行合理夸张，更好地表现角色动态动作，正确通过动作刻画角色状态和情绪。
二、预修课程：

动画技法 、设计稿、原画设计。
课程内容及学时分配
第一课   命题原画创作练习（一）（8学时）
---以动画片（洛克王国）人物造型作为原画创作角色，并提供场景参考，设计一段简短文字剧情。

要求学生根据提示设计一组简短的情景，用多个连贯镜头画面来交代事件的发生过程。

---辅导镜头的衔接和连贯，以及叙事的简短清晰。

第二课   延续命题原画创作练习（一）（8学时）
---辅导镜头的衔接和连贯，以及叙事的简短清晰。

第三课   延续命题原画创作练习（一）（8学时）
---辅导原画创作练习，强调角色表演的动态和运动节奏。

第四课   延续命题原画创作练习（一）（8学时）
---辅导并完成原画创作练习，强调角色表演的动态和运动节奏。

第五课   命题原画创作练习（二）（8学时）
---以动画片（洛克王国）人物造型作为原画创作角色，并提供场景参考，另设计一段简短文字剧情。

要求学生根据提示设计一组简短的情景，用多个连贯镜头画面来交代事件的发生过程。

---辅导镜头的衔接和连贯，以及叙事的简短清晰。  

第六课   延续命题原画创作练习（二）（8学时） 

---辅导镜头的衔接和连贯，以及叙事的简短清晰。

第七课   延续命题原画创作练习（二）（8学时）
---辅导原画创作练习，强调角色表演的动态和运动节奏。

第八课   延续命题原画创作练习（二）（8学时）
---辅导并完成原画创作练习，强调角色表演的动态和运动节奏。

第九课   自创主题，设计情景，强调角色的情绪表达和演出效果，进行原画创作（三）（8学时）
---以动画片（洛克王国）人物造型作为原画创作角色依据，自行设计简短剧情和分镜画面。

---辅导创意主题，和镜头语言的运用。

第十课   延续自创主题，设计情景，进行原画创作（三）（8学时）
---辅导创意主题，和镜头语言的运用。

第十一课   延续自创主题，设计情景，进行原画创作（三）（8学时）
---辅导镜头画面的连贯性和叙事节奏。

第十二课   延续自创主题，设计情景，进行原画创作（三）（8学时）
---辅导并完成原画创作练习，强调角色的情绪表达，和肢体语言的节奏感。

第十三课   自创主题，设计情景，强调角色的情绪表达和演出效果，进行原画创作（四）（8学时）
---以动画片（洛克王国）人物造型作为原画创作角色依据，自行设计简短剧情和分镜画面。

---辅导创意主题，和镜头语言的运用。

第十四课   延续自创主题，设计情景，进行原画创作（四）（8学时）
---辅导创意主题，和镜头语言的运用。

第十五课   延续自创主题，设计情景，进行原画创作（四）（8学时）
---辅导镜头画面的连贯性和叙事节奏。

第十六课   延续自创主题，设计情景，进行原画创作（四）（8学时）
---辅导并完成原画创作练习，强调角色的情绪表达，和肢体语言的节奏感。
四、实践内容和建议学时分配
无

五、教材和参考书目

教    材：

《动画人生存手册》、（英）理查德-威廉姆斯著、中国青年出版社
参考书目：

《动画时间掌握》、（英）哈罗德-威特克、  约翰-哈拉斯著、中国电影出版社
课外学习要求

    按要求完成课内外作业练习，并线拍保存。
七、考核方式  
	
	比值
	具体内容

	平时成绩
	50%
	考勤、平时成绩 

	期末成绩
	50%
	考试


八、其他说明

无

