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《动画场景电脑手绘》课程教学大纲
I课程实施细则
一、教师信息
姓名：刘峰职称：讲师
办公室：教苑楼B105        电话：13916770413
电子信箱：需要写的
答疑时间：（需要写一个时段，现场答疑45分钟）

二、课程基本信息
课程名称（中文）：动画场景电脑手绘
课程名称（英文）：Computer Added Draw of Scene Design
课程性质：□公共必修课■专业必修课□限选课□任选课□实践性环节
课程类别*：□学术知识类■方法技能类□研究探索类□实践体验类
课程代码：1810096
周学时：4节总学时：48课时学分:3
先修课程：《人物速写基础》《动物速写基础》
开设专业：动画（游戏方向）

三、课程简介
动画场景课程是方法技能类课程，主要帮助学生掌握场景绘制的技法。本课程将由浅入深使学生掌握Q/卡通场景、写实自然场景、写实城市场景、写实科幻场景等。本课程的核心是传授学生不同的场景绘制方法，使得学生基本掌握数字场景的绘制。

四、课程目标
本课程的专业培养目标在于：
1- 掌握动画、游戏场景的绘画技巧。
2- 掌握Q/卡通场景的变形特点。
3- 掌握写实类场景的表现特点。
4- 掌握光的表现特点。
5- 掌握时间在场景中的表现特点。

五、教学内容与进度安排*
需要清晰地呈现每周的教学内容、学习要求和课后作业等，学生由此可以准确地了解每周的学习任务。如果当周有分量较重的活动环节的安排，需在“单章教学设计”部分呈现完整的活动设计。学生在每周课后需根据教学进程的安排，对本周的任务和下周的安排加以了解，并进行相关准备。
	教学
周次
	授课内容及重难点
	授课形式
	课外学习要求

	1
	讲课：课程概述

	讲课与上机操作
	训练对动画场景设计原则、方法、技巧及具体创作步骤进行训练。

	2
	Q版场景绘制
	讲课与上机操作
	画一个梦幻西游
Q版工作小屋）

	3
	卡通场景绘制
	讲课与上机操作
	基本同上

	4
	写实场景绘制
	讲课与上机操作
	画一个加油站

	5
	自然场景绘制
	讲课与上机操作
	画一个幽静的海湾码头或丛林一角

	6
	城市场景绘制
	讲课与上机操作
	画一个城市街角一景

	7
	机械场景绘制
	讲课与上机操作
	画一个机械结构的控制台

	8
	城堡场景绘制
	讲课与上机操作
	画一个欧洲古堡，防御型的

	9
	根据白天绘制夜晚或根据夜晚绘制白天场景
	讲课与上机操作
	

	10
	命题作品考试-具体题目根据学生学习情况而定。
	讲课与上机操作
	



六、修读要求
本课程硬件要求：
1- 学生需要在课余配有电脑和数绘板，用以完成课后作业。
本课程学习要求：
1- 正常遵守课堂秩序，不得迟到早退，按时提交作业。
2- 本课程中所有作业不得从网上下载、抄袭已有设计方案，一旦发现单次作业成绩为0，发现两次取消期末考试资格及补考资格。本课程的创作作业如出现剽窃、抄袭行为，均视为违反学术诚信，将被视同考试作弊，处理参照《上海师范大学夜大学学生手册》中“考试违纪和考试作弊处理条例”的规定执行，考核以0分计。
七、学习评价方案
期末作品考试与平时成绩比为：60%-40%
其中平时成绩由三部分组成：学生平时作业、学生出勤情况、学生学习表现，其中出勤率不符合相应学校、学院规定者，取消考试资格。
【平时作业成绩评定为：】
A（90-100分）：学习态度认真，并超额完成作业，且绘画作品完整成熟。
B（80-90分）：学习态度认真，完成作业，绘画作品完整成熟，绘画中具有亮点，但也有一些小问题。
C（70-80分）：学习态度一般，并不积极，或作业中存在明显的问题。
D（60-70分）：学习态度松散，或作业存在较为严重的问题。
E（0-59分）：学习态度恶劣或作业问题非常严重，需要重做。
F（0分）：没做作业。
其中，作业每晚交一周，该作业成绩扣5分，从作业应当提交的第二周开始计算，允许学生应病假、事假晚交作业一周。当学生单次平时成绩公布后，会于提交作业的后一周进行作业讲评，并告知学生当前成绩评级，允许学生重做先前的作业来提升本学期中任何一次平时作业的评级，直到期末作品考提交。这样设计平时成绩会鼓励学生通过努力不断地修改自己过去的错误，提升学生主动学习的积极性。
【出勤成绩评定：】旷课一节在平时成绩的最终折算成绩上倒扣1分，三次迟到折算成旷课一节，早退两次折算成旷课一节，缺勤三次以上取消期末考试资格及补考资格。
【学生学习表现成绩评定：】平时表现优秀的学生将在平时成绩的最终折算成绩上获得额外加分，分值不超过20分。例如在课余参加工作室设计项目且完成良好、积极帮助班中成绩较差学生、积极参加校外绘画比赛、游戏设计比赛，课余积极与老师沟通自身专业发展规划，且具备较强自学能力者。
八、课程资源
教材：因本课程规划中涉及内容较广，且本科类游戏教材较少，无法找到与本课程教学目的一致的教材，因此不指定教材。
扩展阅读：以下杂志均可在上海外文书店中找到，课程中会提供相应电子版书籍。
《Digital Painting Technique》系列丛书，出版社：3D Total Publishing	Comment by Administrator: 给你写了三个取代这个，因为下下学期有网游场景，部分内容会重复。
国际游戏场景设计金守荣 (作者), 邸春红 (译者), 高博 (译者)

《Matte Painting 2》、《Matte Painting3》，出版社：BallistPublishing
《Spectrum》系列丛书，Edited by John Fleskes，出版：Imegapixels Digital
作业讲评：每次昨天提交周的下一周讲评作业
课堂中参考游戏案例讲解与分析：
刺客信条
九、其他需要说明的事宜
无
Ⅱ单章教学设计
一、第一章卡通版建筑的绘制
二、教学目标
1、形象而具有辨识度特征的建筑
三、主要知识点或技能
造型、突出特征、细节的刻画
四、教师教学任务
指导建筑物件的绘制方法
五、学生学习任务
掌握整体结构的控制和绘画方法
六、教学方法和程序
本课程主要以三部教学法进行，每次上课都包含理论及基础技能知识学习、临摹学习、设计创作三部分。
七、课程网络建设及其运用
无
八、教学内容讲义
详见课程PPT

九、课外学习要求
1、进行场景设计作品临摹
2、指定的课外设计资料的阅读与学习
3、完成临摹作业和命题性设计作业
十、学生学习评价
平时课后作业成绩与上课课堂绘画能力进行综合评价。每次学生所暴露的问题，在下一次上课的一开始会进行分析和点评，并告知如何修正。
注：
1. 课程类别中，四类课程的含义如下。
学术知识类课程：主要以学生掌握专业内基础性、系统性或前沿性的知识为目的的课程类型。该类课程侧重学科专业中陈述性知识、命题型知识的学习与掌握。如：先秦制度史、教育原理、概率与数理统计、西方经济学。
方法技能类课程：主要以学生掌握与专业工作相关的一系列方法、技巧、技能、手段为目的的课程类型。该类课程侧重程序性知识的学习与训练。如：静物摄影、谈判策略、SPSS应用、实验方法、教育研究方法。
研究探索类课程：主要以学生较为独立地发现问题、分析问题、解决问题、探究新知、形成批判思维的意识和观点等为目的的课程类型。该类课程侧重研究能力（尤其是理解力、反思力、创造力）的培养。如：案例学习、项目学习、名著自修、小课题研究。
实践体验类课程：主要以学生进入与专业有关的实际情境，感受专业氛围，观摩专业人员实践过程，以及亲身参与实践，获得实践经验为目的的课程类型。该类型课程侧重学生在实践领域现场亲身参与的过程和相关体验的获得。如：模拟实训、微格教学、见习、实习、短期国内外专业培训。
2. 在学校教务部门允许的前提下，教学内容日程安排由于教师或全体学生的原因发生变更，须提前一周通知并在取得对方的同意之后进行调整，变更不得影响课程进度的整体安排。
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