上海师范大学课程大纲

课程名称：原画创作 

课程概述：

原画创作是原画设计的后一阶段课程。学生在原画设计课程基础上学习原画创作能进一步学习角色塑造，包括表情刻画，细微情绪变化，舞蹈及更为复杂的动态等。
必备预习内容：

学生的速写与写生练习更注重如：细微连续动态速写，姿态控制，夸张幅度控制。

课程目标：

在后8周的课程后，学生能较为熟练地掌握原画的绘画方法。能正确操作，分析动态动作，并能进行合理夸张更好地表现角色动态动作，正确通过动作刻画角色状态，情绪。

课程内容：

1. 在写生的基础上，提升动态的默写能力。

2. 注重角色造型的透视与空间的表达。

3. 动态的适当夸张，更注重节奏感的把握，提升表现力。

课堂需求：
完成每一套作业，完成课程内容，把握好每一阶段的学习。

作业要求：
1）角色造型的精确把握

2）提高连续动态的绘画熟练度

3）理解并掌握动态夸张幅度

5）良好的动作表现力

评分标准：

平时分占50%， 期末考试占50%。
课程安排：
第1堂课： 力学，动力学原理：简单的自由落体

第2堂课： 如何通过动画张数表现速度感，流线的运用

第3堂课：力学，动力学原理：力学与动态的关系1

第4堂课：力学与动态的关系2

第5堂课：如何表达复杂动作2——复杂动作原画分解和分析

第6堂课：复杂动作原画实践2

第7堂课：自然界风，雨，雷电，雪的原画分析1

第8堂课：自然界风，雨，雷电，雪的原画分析2 

