《影视特效合成》课程教学大纲
I 课程实施细则
一、教师信息
姓名：陈双寅              职称：讲师
办公室：东部教苑楼D202    电话：64323839
电子信箱：shiningc@shnu.edu.cn
答疑时间：周二全天
二、课程基本信息
课程名称（中文）：影视特效合成
课程名称（英文）：Film & TV FX
课程性质： □公共必修 □课专业必修课 █限选课  □任选课 □实践性环节
课程类别*：□学术知识类 █方法技能类 □研究探索类       □实践体验类
课程代码：
周学时：4            总学时：64               学分：4
先修课程：计算机基础、影视编辑艺术、影视特效1
开设专业：广播电视编导
三、课程简介
《影视特效合成》是广编专业的重要核心限选课影视特效系列课的一部分，是一门技术课程，对学生提高掌握的影视特效技术能力有着重要的作用。本课程旨在培养学生对影视包装技艺能力，使学生熟练掌握After Effects软件在影视包装方面的技术和艺术，并结合已学知识，形成影视特效制作能力，最终能独立设计制作一般性影片的片头、栏目包装、片花等特效节目，并为后续影视特效课程打好基础。

本课程主要包含二部分内容：1、After Effects软件操作——软件深化学习；2、片头制作——结合纪录片编创工作，制作纪录片片头。
四、课程目标
本课程核心知识是影视特效技术与影视包装艺术。具体目标包括：
· 能够熟练操作After Effects的全部功能，能安装和使用插件。

· 掌握影视包装的技巧和艺术特性。

· 能实践完成影视片头创作。

五、教学内容与进度安排*

	教学
周次
	授课内容及重难点
	授课形式
	课外学习要求

	1
	课程引导，After Effect回顾
	课堂授课
	基本操作练习

	2
	3D合成案例
	课堂授课
	安装AE

	3
	3D空间建立
	课堂授课
	小练习

	4
	文字特效案例
	课堂授课
	小练习

	5
	光线特效案例
	课堂授课
	小练习

	6
	光影特效案例
	课堂授课
	小练习

	7
	记录创作与辅导
	课堂授课
	纪录片创作

	8
	综合小练习
	课堂授课
	综合练习

	9
	期中考试作品辅导
	课堂授课
	期中作品

	10
	定位与跟踪
	课堂授课
	小练习

	11
	音频特效
	课堂授课
	小练习

	12
	粒子发生器
	课堂授课
	小练习

	13
	粒子世界系统
	课堂授课
	小练习

	14
	高级特效：表达式等
	课堂授课
	纪录片片头

	15
	期末考试作品创作
	课堂授课
	期末作品

	16
	纪录片展播与讲评
	课堂授课
	成片小结


六、修读要求
本课程采取面授，包括课堂讲授、课堂讨论与实践操作结合的教学形式。
课程学习因环环相扣，联系紧密，需同学不迟到早退，认真做笔记记录，积极参与课堂讨论。教师布置的实践要求，希望学生按照时间计划结合授课内容保质保量完成。课堂提供给师生一个理论讲解、讨论、交流、指正的平台，需师生共同合作才能圆满完成课程目标。

七、学习评价方案
1、课堂表现30%

· 6个小练习作业每个4%、考勤与课堂参与度6%（无故缺勤一次扣除3%）

2、实践作品

· 纪录片创作20%

· 期中作品20%

· 期末作品30%
八、课程资源
教材：

杨力著，《After Effects CC从入门到精通》，中国铁道出版社，2014年版
参考书：

曹茂鹏著，《After Effects CC 影视特效速查手册》，电子工业出版社，2014年版
尹小港著，《中文版After Effects CC实例教程》，海洋出版社，2014年版

纪娇等编著，《5DS+影视包装栏目制作篇（配光盘）》，清华大学出版社，2011年版
纪娇等编著，《5DS+影视包装频道宣传篇（配光盘）》，清华大学出版社，2011年版

刘杰、姜晓旭主编，《影视包装实例教程》，人民邮电出版社，2011年版
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