上海师范大学2015级课程教学大纲

《图形图像设计》课程教学大纲（体例）
I 课程实施细则
一、教师信息
姓名：嵇小庭                    职称：讲师
办公室：教苑楼B座102          电话：64328904/13816759125
电子信箱：rubyj501@sina.com
答疑时间：第一周-第十六周每周二下午13:30-14:30；微信、qq答疑时间为每天晚上九点前
二、课程基本信息
课程名称（中文）：图形图像设计
课程名称（英文）：Graphic Design
课程性质：限选课
课程类别*：方法技能类
课程代码：
周学时： 4            总学时：  32                学分:  2

先修课程：色彩构成
开设专业：动画
三、课程简介
    本课程的任务是培养学生系统地掌握电影海报设计的基本理论，为在校期间的各种比赛、活动、毕业作品展览的宣传工作做准备，更为将来从事平面设计及广告传播工作打下良好的基础。

本课程的内容是在掌握海报设计的同时，学习Photoshop软件，Photoshop软件是动画专业的基础软件之一，也是最为常用的一种设计软件。在掌握软件基础后，重要的是熟悉运用Photoshop进为动画的制作进行准备工作，具备应用软件创作设计艺术作品的能力。尤其本课程要与一年级时的手绘场景设计课程相结合，学会初步运用电脑进行场景设计，掌握使用软件绘图、修图等技能，以及软件的综合运用能力，尤其是创作各种材质、贴图，训练在缺少素材的情况下，能满足创作的需要。

四、课程目标
本课程的目标是学习海报设计的元素、形式感、视觉流程、视觉元素的排版和提升，学习一份完整的海报所需要的要素。在完成学习后，能根据自己的短片设计一份海报。学生需要掌握的内容：

1.海报的概念和定义；

2.海报的分类以及不同类别在构思与设计方法上的区别；

3.软件的认识与使用；

4.执行构思并设计制作各种海报设计中需要的素材；

5.海报的设计元素；

6.海报设计的视觉流程；

7.电影海报的再设计方法；

8.软件中重要的命令与工具。

五、教学内容与进度安排*

需要清晰地呈现每周的教学内容、学习要求和课后作业等，学生由此可以准确地了解每周的学习任务。如果当周有分量较重的活动环节的安排，需在“单章教学设计”部分呈现完整的活动设计。学生在每周课后需根据教学进程的安排，对本周的任务和下周的安排加以了解，并进行相关准备。
	教学
周次
	授课内容及重难点
	授课形式
	课外学习要求

	1
	1.课程内容介绍，使学生在具备相关知识的基础上，理解电影海报的概念、功能、分类、大致了解海报的元素等知识。

2.提问：电影海报是什么？

3.做海报之前要做什么准备？

4.在本课程中能学到什么？
	课堂面授与技能实践
	课堂练习:1.优秀海报的欣赏，不只限于电影海报。

	2
	1.通过对软件的介绍，让学生较为全面了解Photoshop的概念和在动画学习，尤其是电影海报设计方面的用途；2.掌握海报组成部分的设计，如文字的设计，图片的处理，图形设计等要素。学习如何使用软件进行图片处理，文字处理。

3.熟练掌握图像的分辨率以及和其他情况，色彩模式以及各种转换等基础知识的讲解。掌握软件的快捷键的使用和记忆。
	课堂面授与技能实践
	课堂练习:电影海报欣赏。

课后作业：使用软件进行背景上色。

	3
	1.理解并掌握海报创意的产生、创意的分类、创意的功能；2.本节课的重点是创意的基本过程与内涵，创意者的基本素质，海报创意产生的过程。
	课堂面授与技能实践
	课后练习:用图形、文字的形式表现 “山非山水非水”广告的创意过程介绍

	4
	1.图像菜单中的模式，调整菜单、渐变工具、钢笔工具；2.掌握“文件”菜单中的内容和快捷键，以及工具栏中的选择工具。调整菜单中的剩余部分讲完，如通道混合器、反相、变化等；3.学习重点是海报设计的基本程序和海报的定位；4.学会通过欣赏、观察不同类型的电影海报，如文字为主的、图形为主的、色彩为主的、图像为主的等，自我分析和解读电影海报的含义，给出自己的理解。
	课堂面授与技能实践
	课堂练习:1.通道混合器；2.炫色嘴唇、历史记录艺术画笔；

课后作业：为毕业班的同学设计一张毕业展览的海报，注意设计元素与搭配。

	5
	1.分享回家作业，教师点评。

2.欣赏不同类型的电影海报，学会自我分析和解读电影海报传达的意境与电影内容的理解。
	课堂面授与技能实践
	课堂练习:临摹电影《无耻之徒》的海报，学习从电影中找到海报再创作的灵感。

	6
	1.重点讲解内容：海报设计的构成要素。文字；2.理解并掌握海报的构成要素，包括海报的标题、正文、基本构图，字体组合设计与排列。这些内容是设计电影海报的重要内容，也是与平面构成相关联的内容。掌握了这些内容，不管是什么类型的海报、招贴、宣传画等，都可以游刃有余地进行设计。学会辨识不同的字体、字号、排列组合带来的不同的设计效果，以及与电影内容的呼应。欣赏以字体为主而创作的电影海报，介绍字体是如何表现电影的内容，衬托电影的氛围。
	课堂面授与技能实践
	课堂练习:1.金属字；2.建筑物形状立体字；3.火焰文字；4.牛奶字；5.进行标题创作的练习、进行构图练习和字体组合练习。

	7
	1.对于电影海报的视觉流程的讲解。内容较为复杂，涉及的知识面也比较大；2.软件知识：蒙板知识的讲解。
	课堂面授与技能实践
	课堂练习：1.作业a；2.蒙板作业；3.从图像中生成蒙板；4.瓶子里的风景。

课后作业：寻找已有的再设计的电影海报，说出再设计的设计元素和来源，制作成ppt。

	8
	1.作业分析；2.继续针对电影海报的设计流程和设计特点进行讲解。理解并掌握视觉流程在海报设计中的重要性，包括视觉中心和视线流动的基本顺序。；4.剪贴蒙板、通道抠图和通道蒙版：图层混合模式、匹配颜色、通道调色、挂网知识、烟雾抠图、奔跑人形字。总结海报设计的方法以及软件在海报设计中的运用。
	课堂面授与技能实践
	课堂练习：1.婚纱抠图；2.利用边缘检测扣取头发；3波尔卡点。

回家作业：有针对性地临摹电影海报，并阐述为什么选择这些海报。学会使用抽象图形来代替真人的海报设计方法。

	9
	考试。根据教师提供的1-2部动画短片，从内容、形式、图形图像、色彩、文字和意义等各个方面综合考量，为短片设计海报。
	
	


六、修读要求
每次课堂的教学内容的练习，必须在下一堂课堂结束之前整理好交给老师，以便辅导和评分。
七、学习评价方案
    本课程的评分标准为：平时成绩占50%，考试成绩占50%。

平时成绩由学生课堂表现和平时作业质量来决定。课堂表现主要指是否有迟到、早退、旷课、病假等现象，以及在课堂上是否能积极思考，勇于表达，善于总结的能力。平时作业的质量指对作业是否认真对待、是否按时按要求完成、是否及时对教师意见有回馈。达到要求的、完成情况很好的90分以上；完成情况较好的80-89分；完成情况一般的70-71分；基本完成的60-69分；完成情况不佳的60分以下。

八、课程资源

教    材：自编
参考书目：《中国高等院校艺术设计专业教材 平面构成》孙彤辉 湖北美术出版社 ISBN 9787539426068

《新世纪艺术设计专业教材：版式设计》 孙彤辉 湖北美术出版社 ISBN 9787539417417 

《Photoshop CS5完全自学教程》 李金明、李金荣 人民邮电出版社 ISBN 9787115230737

《请偷走海报！+3》（日）原研哉　著，竺家荣　译 中信出版社 ISBN 9787508633879

《灵感仓库：海报创意设计的50次闪光》郑朝，郑朝辉 著 中国美术学院出版社 ISBN 9787810836111

补充材料：每堂课上补充的材料和课件。每堂课有作业交流讨论。

九、其他需要说明的事宜
Ⅱ 单章教学设计
一、名称

滤镜菜单+图层知识

电影海报设计的创意方法

二、教学目标

掌握滤镜的使用方法，通过课堂练习，学会自己创造出各种材质，为日后的背景设计、贴图等做好准备。

掌握电影海报设计创意的方法，学会收集和分析资料，通过草图练习和课堂讲述来进一步完善创意，最后形成完整的电影海报。
三、主要知识点或技能

校正性滤镜：模糊滤镜组、锐化滤镜组、杂色滤镜组、视频滤镜组、其他滤镜组。

破坏性滤镜：艺术效果滤镜组、画笔描边滤镜组、扭曲滤镜组、像素化滤镜组、渲染滤镜组、素描滤镜组、风格化滤镜组、纹理滤镜组。

1. 学会搜集和归纳素材。
2. 预处理酝酿
3. 总结可实施方案
4. 项目实施与后期校验
四、教师教学任务

教授软件中较为复杂和实用的滤镜，图层知识，使学生能根据需求自己创作各种肌理效果和各种实用的效果。

教授海报设计的创意方法，并运用到创作中。

五、学生学习任务

学习软件中较为复杂和实用的滤镜，图层知识，能根据自己的需求创作各种肌理效果和各种实用的效果。

学习海报设计的创意方法，并运用到创作中。
六、教学方法和程序
课程教学过程以学生的探究、欣赏、讨论、练习、创造等动手、动脑活动为主的课程教学形式，通过欣赏短片、片段、图片、PPT、补充材料以及学生作业讨论等不同形式来教授课程内容。
七、课程网络建设及其运用
八、教学内容讲义

校正性滤镜常常用于修复和修正图象，包括改变图象焦距、改善颜色梯度以及平均相领像素的颜色等。
校正性滤镜：模糊滤镜组、锐化滤镜组、杂色滤镜组、视频滤镜组、其他滤镜组。

破坏性滤镜：艺术效果滤镜组、画笔描边滤镜组、扭曲滤镜组、像素化滤镜组、渲染滤镜组、素描滤镜组、风格化滤镜组、纹理滤镜组。

滤镜菜单最上方一个菜单中显示的滤镜，是刚用过的一个滤镜，如果要重复使用这个滤镜，只需要按快捷键Ctrl+F，系统会先前设置的滤镜参数作用于图象。

1.学会搜集和归纳素材：确定项目设计方案、确定项目创意要点、确定项目表现形式、确定项目文案以及确定项目相关素材。
2. 预处理酝酿
让思想自由驰骋，发挥思维的灵活性；对前期收集的信息进行综合处理；运用各种方法勾画出若干可实施方案。
3. 总结可实施方案
对一众方案进行筛选并挑选出最具备可行性特质的方案。
4. 项目实施与后期校验
在整个项目进行过程中，都要对项目的各个关键点进行全面的思考，并要与项目相关的各个角色保持高效的沟通，善于抓住问题核心并能给出相应的解决方案，很多时候设计师的沟通水平决定了项目的进展、推进速度与最后输出成果的质量。
九、课外学习要求

在回家的路上，找到一个或者几个灵感，将这些想法排列组合，用图形和简单的文字表达出来，在课堂上进行阐述。

十、学生学习评价
注：
1. 课程类别中，四类课程的含义如下。
学术知识类课程：主要以学生掌握专业内基础性、系统性或前沿性的知识为目的的课程类型。该类课程侧重学科专业中陈述性知识、命题型知识的学习与掌握。如：先秦制度史、教育原理、概率与数理统计、西方经济学。
方法技能类课程：主要以学生掌握与专业工作相关的一系列方法、技巧、技能、手段为目的的课程类型。该类课程侧重程序性知识的学习与训练。如：静物摄影、谈判策略、SPSS应用、实验方法、教育研究方法。
研究探索类课程：主要以学生较为独立地发现问题、分析问题、解决问题、探究新知、形成批判思维的意识和观点等为目的的课程类型。该类课程侧重研究能力（尤其是理解力、反思力、创造力）的培养。如：案例学习、项目学习、名著自修、小课题研究。
实践体验类课程：主要以学生进入与专业有关的实际情境，感受专业氛围，观摩专业人员实践过程，以及亲身参与实践，获得实践经验为目的的课程类型。该类型课程侧重学生在实践领域现场亲身参与的过程和相关体验的获得。如：模拟实训、微格教学、见习、实习、短期国内外专业培训。
2. 在学校教务部门允许的前提下，教学内容日程安排由于教师或全体学生的原因发生变更，须提前一周通知并在取得对方的同意之后进行调整，变更不得影响课程进度的整体安排。
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