《漫画创作实践》课程教学大纲
I 课程实施细则
一、教师信息
姓名：刘俊               职称：助教
办公室：  数字媒体艺术中心208        电话：13817138267
电子信箱：lowkeyjun@126.com
答疑时间：周三上午1：00~4：00
二、课程基本信息
课程名称（中文）：漫画创作实践
课程名称（英文）：
课程性质： □公共必修课 □专业必修课 ■限选课  □任选课 □实践性环节
课程类别*：□学术知识类 □方法技能类 □研究探索类   □实践体验类
课程代码: 1230932
周学时：   4        总学时：   4*16               学分: 4
先修课程：速写造型基础、形象造型设计、数字漫画编绘
开设专业：数字媒体艺术专业
三、课程简介
随着现代传媒技术的发展，漫画创作是一门新兴艺术，动漫画专业也是当今全国各大高校争相开办的热门专业。从各学院对动漫专业相关设置上的逐步丰富，到对动漫创作所需要的硬软件方面的大量投入，以及全国每年开办的各类动漫画竞赛和主题艺术节，可见，漫画创作这一个领域的发展是飞快的，并且越发地成为现代视觉传播重要的艺术表现形式之一。
目前我国动漫画产业较难补充新鲜血液，原创动漫画人才的匮乏和人才培养课程的欠缺已经成为制约我国动漫产业发展的关键。特别是国内动漫画产业急需创意研发人才、兼通艺术与技术的复合型动漫画人才和经验开发人才。对于我们熟知媒体艺术专业的学生，在掌握艺术设计的基本表现能力的同时，能将创意表现通过漫画这种艺术表现形式去体现，也是为学生今后成为数字媒体传播行业中的体现复合型技能提供帮助。
当今漫画创作已经不仅仅是面向纸制媒体的表现形式，一些优秀的漫画也成为电影拍摄的优秀素材，如今在欧美市场已经成为票房有力的保障。此外，优秀的漫画作品一旦受市场的欢迎，将向动画、综合媒体、电子游戏软件、玩具模型、商标形象专卖店等纵深方向扩展，这都将是今后漫画创作这门产业对于艺术发展、数字媒体艺术发展的重要表现领域之一。
四、课程目标
通过漫画创作实践课程让学生在一个短期的时间里充分发挥自身独立思考能力、创意表达能力、团队的协作配合能力、传统手绘表现能力与数字绘画能力的综合性体现。使他们了解通过这种形式在视觉画面中的体现自我的艺术追求和理念，并且通过这种形式去呈现不同的视觉画面的表达。从而发展与增强数字媒体艺术专业学生在漫画创作这个领域的表达能力，为今后从事数字艺术专业领域中拓宽视野和体现综合能力。
五、教学内容与进度安排
需要清晰地呈现每周的教学内容、学习要求和课后作业等，学生由此可以准确地了解每周的学习任务。如果当周有分量较重的活动环节的安排，需在“单章教学设计”部分呈现完整的活动设计。学生在每周课后需根据教学进程的安排，对本周的任务和下周的安排加以了解，并进行相关准备。
	教学
周次
	授课内容及重难点
	授课形式
	课外学习要求

	1
	漫画创作课程要求，往期作品点评。
	PPT调研+临摹
	临摹与学习优秀漫画造型、阅读课外专业资料

	2
	漫画分镜中人物造型的理解
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料
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	漫画场景的诠释与理解（1）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料
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	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料
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	团队漫画创作实践（1）分镜头脚本
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料
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	团队漫画创作实践（2）分镜头脚本修改
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	7
	团队漫画创作实践（3）分镜头完善讨论
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	8
	团队漫画创作实践（4）漫画完善
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	9
	团队漫画综合讨论及个人短篇漫画创作前期讨论
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	10
	漫画绘制（1）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	11
	漫画绘制（2）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	12
	漫画绘制（3）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	13
	漫画绘制（4）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	14
	漫画绘制（5）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	15
	漫画绘制（6）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	16
	漫画绘制（7）
	课堂练习+指导
	临摹与学习优秀漫画书籍、阅读课外专业资料

	17
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六、修读要求
课程学习应遵守的纪律，课堂内外学习应达到的标准，学术诚信要求，教师对学生参与课程学习的期待等。

学生应按照学生手册的要求明确自身的行为与基本规范，上课不迟到早退，按时完成课程要求的作业和调研内容。并能根据教师的提问积极进行思考与自我练习。
此外，要求学生平时养成良好的阅读动漫画和欣赏水平，利用课后时间提供绘画表现能力。能有自身独立的体会和思想感情，积极地对专业有探究和自学的能力，加强自己专业领域的水平。

七、学习评价方案
    课程过程性的、终结性的考核与评价形式及详细规则，一般包括课堂表现、课后作业、课程实践及期末考评等部分。学校鼓励教师在达成课程目标的前提下，探索逐步提高学期教学过程中学生学习表现和能力提高的评价比重，降低期末考试环节在课程评价中的比重。
	考核项目
	比值
	具体内容

	平时成绩
	40%
	课堂表现、作业情况

	期末成绩
	60%
	作品考


八、课程资源
   教材；补充材料和扩展阅读；专业资源网站；课件；作业交流、学习讨论、思考题等。
教    材：CARTOON漫画创作技巧
参考书目：中国高校"十二五"数字艺术精品课程规划教材:角色设计、动态素描·人体结构、动态素描·人体结构、美得历程、伯里曼人体结构绘画教学、动画角色设计:造型·表情·姿势·动作·表演、世界动漫经典教程:制造漫画(修订版) 
九、其他需要说明的事宜
无
Ⅱ 单章教学设计
一、名称
二、教学目标
三、主要知识点或技能
四、教师教学任务
五、学生学习任务
六、教学方法和程序
课程教学过程以学生的探究、阅读、讨论、尝试练习、创造等动手、动脑活动为主的课程教学形式，应说明活动的形式、学生的组织方式、活动开展的步骤和程序、学生活动情况评价方式、师生互动模式等。
七、课程网络建设及其运用
八、教学内容讲义
九、课外学习要求
十、学生学习评价
注：
1. 课程类别中，四类课程的含义如下。
学术知识类课程：主要以学生掌握专业内基础性、系统性或前沿性的知识为目的的课程类型。该类课程侧重学科专业中陈述性知识、命题型知识的学习与掌握。如：先秦制度史、教育原理、概率与数理统计、西方经济学。
方法技能类课程：主要以学生掌握与专业工作相关的一系列方法、技巧、技能、手段为目的的课程类型。该类课程侧重程序性知识的学习与训练。如：静物摄影、谈判策略、SPSS应用、实验方法、教育研究方法。
研究探索类课程：主要以学生较为独立地发现问题、分析问题、解决问题、探究新知、形成批判思维的意识和观点等为目的的课程类型。该类课程侧重研究能力（尤其是理解力、反思力、创造力）的培养。如：案例学习、项目学习、名著自修、小课题研究。
实践体验类课程：主要以学生进入与专业有关的实际情境，感受专业氛围，观摩专业人员实践过程，以及亲身参与实践，获得实践经验为目的的课程类型。该类型课程侧重学生在实践领域现场亲身参与的过程和相关体验的获得。如：模拟实训、微格教学、见习、实习、短期国内外专业培训。
2. 在学校教务部门允许的前提下，教学内容日程安排由于教师或全体学生的原因发生变更，须提前一周通知并在取得对方的同意之后进行调整，变更不得影响课程进度的整体安排。
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