《动画制作艺术》课程教学大纲
一、教师信息

姓名：甘圆圆              职称：讲师
办公室： 15号楼206室    电话：13701955447
电子信箱：21864177@qq.com
答疑时间：周三下午
二、课程基本信息
课程名称（中文）：动画制作艺术作
课程名称（英文）：animation production art
课程性质： □公共必修课 □专业必修课 ■限选课  □任选课 □实践性环节
课程类别*：□学术知识类 □方法技能类 ■研究探索类       □实践体验类
课程代码：1230905
周学时：      4      总学时：  64             学分:  4
先修课程：《动画基础》、《平面动画设计与制作》
开设专业：数字媒体艺术
三、课程简介
本课程的教学主要以实战案例为主，从动画创意入手，让学生边学习边完成整个动画片的制作，包括动画角色和场景的设计，动画镜头的制作，后期特效合成等。
教学形式以组的形式将学生分类，让每个学生都在动画片制作的过程中有负责的板块，以便发挥学生的专业特长，培养学生团队合作精神。最后，对教学结果的评估也以学生操作实践和最后完成的实际作品为评价主体。
四、课程目标
本课程是门动画创作课程。由于学生在本课程之前已经掌握了各项软件的运用基础和操作能力，所以本课程以实际项目为主轴，通过对动画实战项目的规范参与和制作，试图达到以下教学目标：

1）增强学生的动画创作能力，熟悉主要类别动画的创作特点和方法，具备根据特定主题要求，综合运用所学专业知识和技能完成专业动画作品的能力。

2）要求学生充分学习和掌握主要动画类别片的创意和制作过程，了解各工序所要求的专业技术和相关的理论知识，从而形成较为完整的动画知识和技能素养。

3）了解团队合作的重要性，能够分工合作完成复杂的动画项目。

五、教学内容与进度安排*
（需要清晰地呈现每一章或教学单元的教学内容、学习要求、授课形式和课后作业等，学生由此可以准确地了解每一章或教学单元的学习任务，课后根据教学进程的安排，开展自主学习。）
	教学
周次
	授课内容及重难点
	授课形式
	课外学习要求

	1
	动画片制作概述，分组进行创作
	课堂教授
	

	2
	制作动画进度表
	课堂教授
	进度表制定完成

	3
	撰写动画剧本
	讲授与实践
	剧本完成

	4
	动画角色设计
	讲授与实践
	

	5
	动画场景设计
	讲授与实践
	前期设计完成

	6
	动画分镜创作
	讲授与实践
	

	7
	故事板修改
	课堂实践
	

	8
	动态分镜制作
	讲授与实践
	动态分镜完成

	9
	动画角色场景进一步细化
	讲授与实践
	

	10
	原动画制作（一）
	课堂实践
	

	11
	原动画制作（二）
	课堂实践
	

	12
	原动画制作（三）
	讲授与实践
	原动画基本完成

	13
	原动画修改（一）
	讲授与实践
	

	14
	原动画修改（二）
	讲授与实践
	

	15
	音乐制作，后期剪辑，特效制作
	课堂实践
	

	16
	动画最终合成，宣传海报制作
	课堂实践
	完成作品


第一章 动画前期策划     (24课时)
    1. 如何合理分组
2. 制定合适的制作计划，设计项目进度表
3. 撰写动画剧本
4. 设计动画角色、动画场景及道具
第二章 动画中期制作及指导     (32课时)
    1. 制作动态分镜头
2. 故事板修改
3. 原动画制作
第三章 动画中期制作及指导     (12课时)
1. 音乐制作，后期剪辑，特效制作
2. 动画最终合成，宣传海报和光盘制作
六、修读要求
学生上课不迟到早退，做好与组员之间的沟通交流，上课以老师辅导为主，所以需要利用课余时间进行动画片的制作。
七、学习评价方案
    由于本课程是以培养学生的实际操作能力为主，所以作品在本课程中占有重要地位。一切从作品出发，以最后的动画片整体效果作为检验学生的最后学习效果。每次上课时会对学生实际制作进度进行考核，作为平时成绩的参考。考试以作品最终效果和学生参与程度给出成绩。考试和平时成绩比例为：7：3。
八、课程资源
教材；《别的国家都没有》，陈志勇编著，新星出版社，2013年4月
补充材料和扩展阅读：
1.《动画短片联合大作业2》， 孙聪 叶风 编著，海洋出版社 2010.4

2.《动画分镜头设计与制作》， 邓文达 主编，人民邮电出版社 2012
3.《动画编导：短片创作》，李杰编著，中国青年出版社，2015.4
九、其他需要说明的事宜
本课程以案例教学为主，以学生实践能力培养为主，所以本课程教学过程中，理论教学较少而实践操作较多。本课程中每个项目案例都是作为动画制作中的综合案例加以训练和教学，能够达到完整的实践目标。
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